
Головнёв Константин
Мужчина, 28 лет, родился 17 июня 1998

+7 (977) 9225846
3711733@gmail.com — предпочитаемый способ связи
telegram: @zlld98
Telegram: https://t.me/zlld98

Проживает: Москва
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Не готов к переезду, готов к командировкам

Желаемая должность и зарплата

Продуктовый дизайнер
Специализации:

—  Дизайнер, художник
Тип занятости: полная занятость, частичная занятость
Формат работы: на месте работодателя
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

Опыт работы — 6 лет 7 месяцев
Июнь 2026 —
настоящее время
3 месяца

Яндекс
Москва, yandex.ru/jobs/
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)

Старший продуктовый дизайнер
Отвечаю за UX/UI G2P-системы управления флотом складских роботов. Продукт автоматизирует
перемещение товаров и используется операторами, контролирующими состояние роботов, и
инженерами, отвечающими за пусконаладочные работы.

– С помощью исследований на 20+ респондентах провел глобальный UX-аудит системы. Более
30 найденных проблем было сегментировано по приоритетам. Это помогло определить вектор
развития системы на ближайшие полгода.

– Перепроектировал сценарий обнаружения и решения проблемной ситуации у робота. Это
ускорило выполнение сценария диагностики конфликтных задач в 2 раза и сократил
количество переходов между разделами в 3 раза

– Ускорил процесс добавления устройств на карту в 4 раза за счет удаления рутинных и
повторяющихся операций пользователя.

– Повысил консистентность продукта, начав формирование дизайн-системы с едиными
компонентами и паттернами. Это помогло в 6 раз сократить время на создание макетов
интерфейса

– Выстроил процесс взаимодействия дизайна с разработкой, сделав совместную проработку и
передачу решений более предсказуемой. По итогу 95% макетов уходят в разработку без
доработок.
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– Решил проблему нехватки ресурсов дизайн-отдела, добавив AI-инструменты в процесс
проектирования макетов: от анализа постановок, до создания прототипов. Это ускорило
процесс проектирования макетов в 10 раз.

Методы: UX-аудит, пользовательские интервью, user flow, конкурентный анализ, качественное
тестирование, дизайн-системы, AI.

Февраль 2024 —
Июнь 2026
2 года 5 месяцев

Ростелеком Информационные Технологии
Москва

Ведущий проектировщик дизайн-системы
Отвечаю за развитие дизайн-системы для экосистемы из 15+ продуктов. Координирую её
развитие для продуктовых команд (20+ дизайнеров).

– Спроектировал и систематизировал более 70 компонентов и паттернов. Это на 98% покрыло
потребности всех продуктов

– Настроил процесс передачи компонентов от дизайнера дизайн-системы в разработку. Итог:
95% дизайн-макетов стало уходить в разработку без существенных возвратов

– Внедрил AI в поиск конкурентов, проектирование, документирование и проверку
компонентов. Это ускорило создание и поддержку дизайн-системы в 6 раз

– Внедрил единый подход к хранению продуктовых макетов. Итог: сократил в 2.5 раза время
поиска макетов и пользовательских сценариев

– Унифицировал требования к макетам, документации и передаче решений. Это в 2 раза
сократило время подготовки макетов к разработке

– Внедрил системы версионирования ДС, централизованного хранения паттернов и
приоритезации задач. Это помогло сделать развитие дизайн-системы управляемым и
предсказуемым

Методы и технологии: дизайн-системы, DesignOps, дизайн-ревью, версионирование
компонентов, AI-инструменты.

Октябрь 2021 —
Февраль 2024
2 года 5 месяцев

БФТ-Холдинг (Бюджетные и Финансовые Технологии)
Москва, www.bftcom.com
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения
• Системная интеграция, автоматизация технологических и бизнес-процессов предприятия,
ИТ-консалтинг

Проектировщик интерфейсов
Проектировал государственные и корпоративные сервисы: Единую цифровую платформу СФР,
систему электронного кадрового документооборота HRLink, ФГИС «Работа в России». Руководил
командой из четырёх дизайнеров и развивал двух младших специалистов.

– Обеспечил масштабирование Единой цифровой платформы СФР, проектируя и поддерживая
две дизайн-системы, сформировав информационную архитектуру продукта и реализовав
более 3000 экранов и 60 бизнес-процессов, которые являются фундаментом системы

– Провел редизайн одной из крупнейших российских систем электронного кадрового
документооборота. Это ускорило в 3 раза выполнение задач кадровыми специалистами и
сотрудниками
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– Переработал разделы ФГИС «Работа в России». Это помогло сократить в 2 раза время
выполнения ключевых сценариев подписания документов

– Отвечал за сроки и качество редизайна корпоративного портала. Распределял задачи и
координировал работу команды из четырёх дизайнеров. По итогу проект был сдан в срок

– Развивал двух младших дизайнеров через онбординг, постановки задач и регулярные
дизайн-ревью.

Методы: дизайн-системы, информационная архитектура, количественные и качественные
исследования, дизайн-ревью, управление дизайн-командой.

Декабрь 2020 —
Октябрь 2021
11 месяцев

Аквафор
www.aquaphor.ru
Промышленное оборудование, техника, станки и комплектующие

• Оборудование для пищевой промышленности, упаковки и хранения (производство)
• Оборудование и станки для отраслей легкой промышленности (производство)

Товары народного потребления (непищевые)
• Сантехника (производство)

Проектировщик интерфейсов и пользовательского опыта
– Спроектировал B2B-приложение для партнёров, интернет-магазин оборудования и
корпоративный сайт, что повысило количество заказов

– Построил дизайн-систему для компании, что ускорило процесс разработки и проектирования
следующих продуктов

– Усиливал корпоративный бренд: создавал 3D-модели продукции, презентации и визитки для
сотрудников

Сентябрь 2019 —
Июнь 2020
10 месяцев

NetCracker Technology Corp. (Россия)
Россия, www.netcracker.com
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения

Frontend-разработчик
– Поддерживал и развивал библиотеку компонентов, обеспечивая стабильность продуктов.

– Разработал внутренний дизайн-портал, который упростил доступ сотрудников к ресурсам
компании.

– Создавал тесты для библиотечных компонентов, что снизило количество багов на этапе
разработки.

Образование

Магистр

2022
Магистр

Московский государственный технический университет им. Н.Э.
Баумана, Москва
Информационные системы и телекоммуникации, Информатика и системы управления

2020
Магистр

Московский государственный технический университет им. Н.Э.
Баумана, Москва
Информатика и системы управления, Информатика и вычислительная техника
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Повышение квалификации, курсы
2023 Управление проектами, людьми и собой

Курсы Бюро Горбунова, Образовательные курсы по дизайну, редактуре, отношениям с
клиентами

2021 Foundations of User Experience (UX) Design
Google, UI/UX дизайн

2019 Дизайнер Интерфейсов
Rx-project, UX/UI дизайн

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — B2 — Средне-продвинутый

Навыки  Figma      Adobe After Effect      HTML5      CSS3      JavaScript      Angular 2+ 

 Web-дизайн      Дизайн интерфейсов      UX      AI 

Опыт вождения

Имеется собственный автомобиль
Права категории B

Дополнительная информация
Обо мне Продуктовый дизайнер с 5+ лет опыта в сложных B2B-, GovTech- и G2P-продуктах.

Специализируюсь на проектировании комплексных интерфейсов, развитии дизайн-систем и
выстраивании DesignOps-процессов. Применяю AI-инструменты для исследования,
проектирования и поиска неочевидных проблем в пользовательских сценариях.

Веду Telegram-канал «Не душный дизайнер» о продуктовом дизайне, дизайн-системах и
AI-инструментах.
https://t.me/golovnevdsgn

В 2025 году выступал на дизайн-выходных в Казани и Самаре с авторской лекцией «Как ИИ
помогает видеть слепые зоны при проектировании дизайн-систем», посвящённой
практическому применению AI для анализа интерфейсов и повышения качества проектных
решений.

Автор статьи на Habr «Как создать дизайн-систему, в которой комфортно всем», в которой
систематизировал опыт организации дизайн-системы и взаимодействия продуктовых
дизайнеров с разработкой.
https://habr.com/ru/companies/bft/articles/739752/
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